
 
 
The materials for each group consist of: 
• A game board, 
• 6 game pieces (3 for the human and 3 for the machine ), 
• 24 wipeable situation cards, 
• 12 color cards, 
• 5 role cards, 
• A situation overview with the front pages of the 24 situation cardsipeable move overview 
with the backs of the 24 situation cards, 
• 5 result sheets, 
• A game sequence diagram, and 
• This quick guide with the explanation of the rules of the game. 
 
Additional Material: 
• A water-soluble pen, 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

MENSCH, 
Maschine! 

Readme 
In diesem Ordner finden Sie die ausdruckbaren Materialien für ein Exemplar des Spiels 
"Mensch, Maschine!" - ein Spiel, bei dem Jugendliche erfahren können, wie ein KI-System 
funktionieren kann. 
Enthaltene Materialien in diesem Ordner: 

• 1 Spielbrett (Vorder- und Rückseite), 

• 2x6 Spielfiguren (6 für den Menschen und 6 für die Maschine), 

• 24 Situationskarten, 

• 4 verschiedene Farbkarten, 

• 5 Rollenkarten, 

• 1 Situationsübersicht, die die Vorderseiten der 24 Situationskarten zeigt, 

• 1 Zugübersicht, die die Rückseiten der 24 Situationskarten zeigt, 

• 1 Ergebniszettel, 

• 1 Spielablauf und 

• 1 Spielanleitung für Schüler*innen 
 
Empfohlenes zusätzliches Material: 

• Laminiergerät und Laminierfolien 

• Wasserlöslicher Stift 
 
Anleitung zum Basteln: 

Drucken Sie die oben aufgeführten Materialien aus diesem Ordner aus. Achten Sie 
darauf, dass Sie die Farbkarten viermal ausdrucken, so dass Sie 16 Farbkarten erhalten, 
unter denen je vier Kopien von jeder Farbe enthalten sind. Drucken Sie auch die 
Ergebnisblätter fünfmal aus. 
 
Spielbrett:  Kleben Sie die Vorder- und Rückseite zusammen und laminieren 

Sie sie. 
Spielsteine:  Schneiden Sie die runden Spielsteine aus der Vorlage aus und 

laminieren Sie sie. 
Situationskarten:  Für jede Karte: Kleben Sie die Vorder- und Rückseite zusammen 

und laminieren Sie sie, um sie wiederverwendbar zu machen. 
Zugübersicht:  Laminieren Sie die Zugübersicht, um sie wiederverwendbar zu 

machen. 
 
Um die Beschriftung von den Situationskarten und der Zugübersicht später wieder 
entfernen zu können, nutzen Sie beim Beschreiben einen wasserlöslichen Stift. 
Sie können auch die anderen Materialien aus dem Ordner laminieren, um sie stabiler zu 
machen und ordentlicher aussehen zu lassen. 
Spielverpackung: Zusätzlich zum Spielmaterial gibt es im Ordner eine Vorlage für 

die Verpackung eines Exemplars des Spiels und eine weitere 
Vorlage für eine Transportbox, in der 5 Spiele aufbewahrt werden 
können. Außerdem gibt es eine PDF-Datei mit einer erweiterten 
Spielanleitung für Lehrkräfte und Gruppenleitungen. 
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