MENSCH,
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In diesem Ordner finden Sie die ausdruckbaren Materialien flr ein Exemplar des Spiels
"Mensch, Maschine!" - ein Spiel, bei dem Jugendliche erfahren kénnen, wie ein KI-System
funktionieren kann.
Enthaltene Materialien in diesem Ordner:

e 1 Spielbrett (Vorder- und Riickseite),

e 2x6 Spielfiguren (6 fir den Menschen und 6 fiir die Maschine),

e 24 Sjtuationskarten,

e A verschiedene Farbkarten,

e 5 Rollenkarten,

e 1 Situationsibersicht, die die Vorderseiten der 24 Situationskarten zeigt,

e 1 Zuglbersicht, die die Riickseiten der 24 Situationskarten zeigt,

e 1 Ergebniszettel,

e 1 Spielablauf und

e 1 Spielanleitung fiir Schiler*innen

Empfohlenes zusaitzliches Material:
e Laminiergerat und Laminierfolien
e Wasserloslicher Stift

Anleitung zum Basteln:
Drucken Sie die oben aufgefiihrten Materialien aus diesem Ordner aus. Achten Sie
darauf, dass Sie die Farbkarten viermal ausdrucken, so dass Sie 16 Farbkarten erhalten,
unter denen je vier Kopien von jeder Farbe enthalten sind. Drucken Sie auch die
Ergebnisblatter fiinfmal aus.

Spielbrett: Kleben Sie die Vorder- und Riickseite zusammen und laminieren
NEE

Spielsteine: Schneiden Sie die runden Spielsteine aus der Vorlage aus und
laminieren Sie sie.

Situationskarten: Fiir jede Karte: Kleben Sie die Vorder- und Riickseite zusammen
und laminieren Sie sie, um sie wiederverwendbar zu machen.

Zugubersicht: Laminieren Sie die Zuglibersicht, um sie wiederverwendbar zu
machen.

Um die Beschriftung von den Situationskarten und der Zuglibersicht spater wieder

entfernen zu konnen, nutzen Sie beim Beschreiben einen wasserloslichen Stift.

Sie kdnnen auch die anderen Materialien aus dem Ordner laminieren, um sie stabiler zu

machen und ordentlicher aussehen zu lassen.

Spielverpackung: Zusatzlich zum Spielmaterial gibt es im Ordner eine Vorlage fir
die Verpackung eines Exemplars des Spiels und eine weitere
Vorlage fiir eine Transportbox, in der 5 Spiele aufbewahrt werden
konnen. AuRerdem gibt es eine PDF-Datei mit einer erweiterten
Spielanleitung fiir Lehrkrafte und Gruppenleitungen.
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